Вопросы по МПС для гр. ИТВ.

1.Появление  микропроцессоров и использование их в персональных компьютерах. Основные фирмы – производители микропроцессоров.

2.История развития процессоров фирмы Intel. Их особенности.

3.32-разрядные микропроцессоры Intel.  Отличие от 16-разрядных. Режимы работы.

4. Базовая архитектура 32-р. процессоров фирмы Intel. Регистры общего назначения. Специализация РОН.

5.Базовая архитектура 32-р. процессоров. Сегментные регистры: назначение, специализация.

6. Базовая архитектура 32-р. процессоров Intel.   Регистры IP, FLAGS. Виды флагов.

7. 32-разрядные микропроцессоры Intel. Системные регистры: виды; назначение.

8. Форматы данных и адресация данных в 32-разрядных микропроцессорах Intel.

9. Форматы команд и типы команд в 32-разрядных микропроцессорах Intel. Назначение префиксов.

10.Сегментная организация памяти в 32-разрядных микропроцессорах Intel. Интерпретация содержимого сегментных регистров и принципы  формирования базового адреса в  реальном и в защищенном режимах работы.

11.Сегментация памяти в защищенном режиме в 32-разрядных микропроцессорах Intel. Дескрипторы, селекторы, дескрипторные таблицы.

12.Выбор дескрипторов из глобальной  дескрипторной таблицы. Рассмотреть по структурной схеме.

13. Выбор дескрипторов из локальной  дескрипторной таблицы. Рассмотреть по структурной схеме.

14.Какие существуют адресные пространства в 32-разрядных микропроцессорах Intel? Формирование линейных адресов ячеек памяти (без страничной переадресации). Рассмотреть по структурной схеме.

15. Какие существуют адресные пространства в 32-разрядных микропроцессорах Intel? Формирование относительного (эффективного) адреса. Структурная схема. Зависимость эффективного адреса от режимов адресации (таблица).

16.Страничная организация памяти в 32-разрядных микропроцессорах Intel. Блок страничной переадресации. Структурная схема; принципы работы.
17. Применение буфера TLB при страничном преобразовании  в 32-разрядных микропроцессорах Intel. Назначение буфера;  схема преобразования.

18.Формирование физического адреса в реальном режиме в 32-разрядных микропроцессорах Intel. Структурная схема. Переключение реального и защищенного режимов.

19.Защита памяти в 32-разрядных микропроцессорах Intel. Система привилегий.

20.Прерывания и исключения. Обработка прерываний в реальном режиме: вектор прерывания; действия процессора. Рассмотреть по схеме.

21. Прерывания и исключения. Обработка прерываний в защищенном режиме: дескрипторная таблица прерываний; действия процессора. Рассмотреть по схеме. Роль вентилей при обработке прерываний.

22.Поддержка мультизадачного режима работы процессора: сегмент состояния задачи, регистр задачи. Структура сегмента ТSS. Переход в мультизадачный режим.

23.Переключение задач. События, вызывающие переключение. Схема процесса переключения.

24.Организация КЭШ-памяти в 32-разрядных микропроцессорах Р6 фирмы Intel. Место КЭШ-памяти в структуре процессора. Назначение основных узлов структурной схемы. 

25.Внутренняя  2-х уровневая КЭШ-память в 32-разрядных микропроцессорах Р6 фирмы Intel. Структурная схема Кэш-памяти. Алгоритмы, обеспечивающие соответствие содержимого основной и КЭШ-памяти.

26.Служебная КЭШ-память (диспетчер) в 32-разрядных микропроцессорах Р6 фирмы Intel. Назначение битов В0-В2 для обновления строк в соответствии с алгоритмом LRU.

27. Служебная КЭШ-память (диспетчер) в 32-разрядных микропроцессорах Р6 фирмы Intel. Назначение битов S0, S1. Протокол  MESI.

28.Суперскалярная архитектура. 2-х поточный конвейер в процессоре Pentium.

29. Суперскалярная архитектура. Конвейер в процессоре P6, особенности организации. Структурная схема. Рассмотреть блок выборки и работу планировщика.

30.Суперскалярный конвейер в процессоре Р6. Структурная схема. Блок переименования регистров. Рассмотреть пример на переименование. 

31. Суперскалярный конвейер в процессоре Р6. Структурная схема. Назначение регистра IS и накопителя IP. Стадия выполнения команд и восстановления исходных последовательностей.

32.Суперконвейерная и суперскалярная архитектуры. Сравнительные временные диаграммы работы конвейеров.

33.Архитектура Net Burst. Структурная схема ядра процессора (на примере Pentium 4). Основные блоки; назначение и принципы работы Trace Cache.

34. Архитектура Net Burst. Работа конвейера микропроцессора Pentium 4; ступени 1 - 14. Распределение микрокоманд по обрабатывающим потокам (структурная схема).
35. Архитектура Net Burst. Работа конвейера микропроцессора Pentium 4; ступени 15 – 20. Исполнительный блок конвейера (структурная схема). Недостатки, присущие суперконвейрной архитектуре.

36.Технология Hyper Threading. Аппаратные и программные средства достижения «двухпроцессорности». Сравнение традиционной двухпроцессорной системы и Pentium 4 с поддержкой технологии НТ – схема структурная.
37. Технология Hyper Threading. Аппаратные и программные средства достижения «двухпроцессорности». Сравнение работы традиционной однопроцессорной, традиционной двухпроцессорной системы и Pentium 4 с поддержкой технологии НТ- концепция использования ресурсов.

38.Развитие архитектуры Net Burst. Увеличение рабочей частоты процессоров и возникающие при этом проблемы. Показатель TDP, способы его снижения: ядро Cedar Mill, многоядерность. Привести примеры.
39.Предшественники архитектуры Core2 – ядра Banias, Dothan, 2-х ядерный кристалл Yonah и процессор  Core  Duo на его основе. Новое в технологии: сцепление микрокоманд, система управления энергосбережением.
40.Архитектура Core2, ее модификации. Структурная схема 2-х ядерного кристалла, основные блоки и этапы обработки команд.
41.Архитектура К7 фирмы AMD и процессоры на ее основе ( Athlon; Athlon XP). Особенности организации конвейера. Недостатки, связанные с КЭШ L2.
42. Архитектура К8 фирмы AMD, ее особенности: контроллеры DDR, мосты шины Hyper Transport. Процессоры Opteron, Athlon 64, Athlon 64FX-7х. Архитектура К10 и процессоры на ее основе.
