




	Структура и состав Eclipse

Eclipse состоит из проектов, каждый из которых курируется Комитетом по управлению проектом (Project Management Committee, PMC) в соответствии с Уставом проекта.

Проекты делятся на подпроекты (subprojects). Для оформления нового проекта (подпроекта) инициативной группой вносится предложение на проект (project proposal), основным документом которого является декларация проекта (project declaration), и проект получает статус предложенного (proposed project). Для предложенных проектов проводится обсуждение их целей, тематического охвата, организационной структуры проекта, результатов проекта и формирование проектной команды.
Более подробно организационная структура, проектные роли и жизненный цикл проектов в рамках Eclipse описаны в документе The Eclipse Development Process.
На октябрь 2004 года состав Eclipse по проектам, подпроектам и предложенным проектам отражен на следующей схеме:
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Ниже мы приводим краткое формализованное описание всех проектов, некоторых подпроектов и всех предложенных проектов Eclipse. В дальнейшем мы будем дополнять наш обзор недостающими описаниями подпроектов.
1 Проект Eclipse Project
Статус проекта: официальный проект сообщества Eclipse.
Цель проекта: разработка ПО платформы Eclipse.
Планируемые результаты проекта: см. планируемые результаты подпроектов.
Дополнительная информация о проекте: проект имеет следующие подпроекты:
1.1 Подпроект Platform
Цель подпроекта: создание и развитие собственно платформы IDE Eclipse, включая ее GUI, систему управления объектами среды разработки (проекты и связанные с ними ресурсы), отладчик и т. д.
Планируемые результаты подпроекта: платформа IDE Eclipse.
1.2 Подпроект JDT (Java Development Tools)
Цель подпроекта: создание и развитие Java IDE Eclipse, позволяющую разработку на Eclipse любого Java-приложения.
Планируемые результаты подпроекта: Java-плагины Eclipse.
1.3 Подпроект PDE (Plug-In Development Environment)
Цель подпроекта: создание и развитие IDE для разработки плагинов Eclipse.
Планируемые результаты подпроекта: редакторы, вьюеры (viewer), средства создания расширений плагинов (plug-in extension) и т. д.
2 Проект Eclipse Tools Project
Статус проекта: официальный проект сообщества Eclipse.
Цель проекта: создание и развитие инструментария платформы Eclipse для создания приложений на различных языках программирования.
Участники проекта:
Планируемые результаты проекта: см. планируемые результаты подпроектов.
Дополнительная информация о проекте: проект имеет следующие подпроекты:
2.1 Подпроект C/C++ IDE
Цель подпроекта: создание и развитие C/C++ IDE Eclipse.
Планируемые результаты подпроекта: C/C++ IDE Eclipse для создания приложений под различные операционные системы (приоритет имеет ОС Linux).
2.2 Подпроект GEF (Graphical Editor Framework)
Цель подпроекта: создание и развитие инструментария создания графических моделей приложений различных нотаций (DFD-, UML-диаграмм, WYSIWYG-схем для HTML и т. д.) с помощью платформы Eclipse.
Планируемые результаты подпроекта: SWT-плагины Eclipse.
2.3 Подпроект EMF

Цель подпроекта: создание и развитие инструментария генерации Java-кода на основе простых моделей классов (созданных, в частности, посредством UML или XML-схем).
Планируемые результаты подпроекта: плагин Eclipse.
2.4 Подпроект COBOL

Цель подпроекта: создание и развитие Cobol IDE Eclipse.
Планируемые результаты подпроекта: Cobol IDE Eclipse для создания приложений под различные операционные системы (приоритет имеет ОС Linux).
2.5 Подпроект VE (Visual Editor)
Цель подпроекта: формирование инфраструктуры для разработки средств создания GUI для Eclipse. Данная инфраструктура будет включать в себя Swing/JFC- и SWT-средства создания GUI, в том числе для C/C++ и других языков программирования и приложений, не поддерживаемых Java.
Планируемые результаты подпроекта: 20.09.04 была представлена версия 1.0 Eclipse Visual Editor, основными свойствами которого являются:
· поддержка SWT и Swing; 
· полнофункциональное редактирование как Java-кода так и визуальных моделей; 
· графические редакторы для Swing GridBayLayout и SWT GridLayout с расширенной функциональностью; 
· поддержка Windows и Linux/GTK; 
полная поддержка Eclipse 3.0.1.
2.6 Подпроект UML2

Цель подпроекта: создание и развитие основанного на EMF инструментария создания моделей в нотации UML 2.0 для Eclipse.
Планируемые результаты подпроекта: плагины Eclipse.
3 Проект Eclipse Technology Project
Статус проекта: официальный проект сообщества Eclipse.
Цель проекта: создание сообщества разработчиков, исследователей и преподавателей для развития технологий Eclipse. Это сообщество разделено на три связанных тематических потока: Исследований (Research), Инкубаторов (Incubators) и Образования (Education). Первый поток имеет свой целью ведение исследовательской деятельности в области инструментов и сред разработки ПО, а также языков программирования. Второй поток представляет собой множество небольших неформальных проектов, имеющих целью добавление новых функций к базовой функциональности платформы Eclipse. Третий поток делает в своей деятельности упор на разработку обучающих материалов и курсов по проекту Eclipse.
Планируемые результаты проекта: см. планируемые результаты подпроектов.
Дополнительная информация о проекте: проект имеет следующие подпроекты:
3.2 Подпроект OMELET (Open Modeling Environment with Links for Extensions and Transformations)
3.3 Подпроект AspectJ Development Tools Project (AJDT)
3.4 Подпроект AspectJ
3.5 Подпроект CME (Concern Manipulation Environment)
3.6 Подпроект ECESIS (Eclipse Community Education Project)
3.7 Подпроект Equinox
3.8 Подпроект Generative Model Transformer
3.9 Подпроект Koi
3.10 Подпроект Stellation
3.11 Подпроект XSD
3.12 Подпроект WSVT (Web Service Validation Tools)
А также следующие предложенные проекты:
3.13 Предложенный проект Voice Tools Project

Статус проекта: предложенный проект (не является официальным проектом сообщества Eclipse)
Цель проекта: создание основанного на стандартах W3C JSP/J2EE-инструментария для разработки "голосовых" приложений (здесь и далее - вольный перевод с англ. "voice applications" - приложения в области распознавания, обработки и преобразования человеческой речи).
Участники проекта: IBM, SBC Communications, VoiceGenie.
Планируемые результаты проекта: плагины-редакторы для VoiceXML, XML Form SRGS (Speech Recognition Grammar Specification) и CCXML (Call Control eXtensible Markup Language). Реализация других средств, позволяющих применять такие стандарты W3C как, например, LexiconML (Pronuncation Markup Language), будет добавляться в проект по мере роста зрелости этих стандартов.
Дополнительная информация о проекте: посредством этого проекта предполагается сделать стандарты W3C доминирующими в области разработки голосовых приложений. Данный проект расширяет возможности разработки XML- и web-приложений проекта Eclipse Web Tools Platform Project и зависит от хода его реализации.
3.14 Предложенный проект Eclipse Communications Project (ecomm)
Статус проекта: предложенный проект (не является официальным проектом сообщества Eclipse).
Цель проекта: создание инфраструктуры коммуникаций и обмена сообщениями платформы Eclipse с открытым исходным кодом.
Участники проекта: 
· Scott Lewis (лидер проекта), Composent Inc.; 
· Paul Trevithick, Parity Communications; 
· John Beatty; 
· Peter Nehrer, S1 Corporation; 
· Rhett Savage. 
Планируемые результаты проекта: Java-плагины Eclipse.
Дополнительная информация о проекте: разрабатываемая в ходе данного проекта инфраструктура позволит упростить разработку следующих типов приложений, предполагающих групповые коммуникации:
· совместный доступ к файлам; 
· совместный доступ к приложениям; 
· системы мгновенного обмена сообщениями/чат-системы; 
· аудио/видео конференции; 
· совместный веб-браузинг; 
· совместное создание веб-контента; 
· автоматизация документооборота; 
· совместное моделирование/редактирование; 
· гибкие коммуникации команд разработчиков; 
· онлайновое обучение/тренинги; 
корпоративный контент-менеджмент.
3.15 Предложенный проект The Embedded Rich Client Platform (eRCP) Project
Статус подпроекта: предложенный проект (не является официальным проектом сообщества Eclipse).
Цель подпроекта: перенос и адаптация IDE Eclipse на другие электронные устройства.
Участники подпроекта: временные лидеры подпроекта: Jim Robbins, IBM; Mark VanderBrink, IBM.
Заинтересованные стороны подпроекта: Nokia, Motorola, IBM.
Планируемые результаты подпроекта: адаптированные под различные электронные устройства следующие компоненты Eclipse: 
· eSWT; 
· The Extension Point Framework; 
· eJface; 
· eWorkbench; 
· eUpdate. 
Дополнительная информация о подпроекте: электронные устройства, для которых будет осуществляться адаптация платформы Eclipse, должны иметь следующую спецификацию:

Дисплей: 
· цвет: 8-битный; 
· разрешение: 176x220 пикселов. 
Технологии ввода информации: T9, сенсорный экран, QWERTY (клавиатура).
Вычислительная мощность: ARM9 100 МГц либо эквивалентная.
Объем памяти: 
· RAM (всего): 8 Мб; 
· ROM/Flash (всего): 16 Мб; 
· Heap: 2-4 Мб. 
Коммуникационные возможности: 
· технологии мобильной связи: GPRS, EDGE или 3G; 
WiFi.
4 Проект Eclipse Test & Performance Tools Platform Project
Статус проекта: официальный проект сообщества Eclipse.
Цель проекта: создание инструментария для тестирования и мониторинга производительности приложений средствами платформы Eclipse.
Участники проекта: состав участников находится в стадии формирования.
Дополнительная информация о проекте: проект имеет следующий подпроект:
4.1 Подпроект Hyades
5 Проект Business Intelligence & Reporting Tools Project
Статус проекта: официальный проект сообщества Eclipse.
Цель проекта: создание надежной платформы для быстрого и эффективного создания отчетов любой степени сложности.
Участники проекта: список участников проекта.
Планируемые результаты проекта: 
· Eclipse Report Designer - основанная на Eclipse среда разработки отчетов; 
· Web Based Report Designer - основанная на HTML среда разработки отчетов; 
· Report Engine - "движок" для представления XML-отчетов, созданных с помощью Eclipse Report Designer, Web Based Report Designer либо любого другого средства, в виде компонента J2EE-приложения. "Движок" осуществляет две основные функции: генерацию отчета и его представление конечному пользователю; 
· Chart Engine - многофункциональный инструмент создания различного рода графиков и диаграмм. 
Дополнительная информация о проекте: проект ориентирован на три основные категории пользователей: 
· разработчики приложений; 
· разработчики отчетов; 
· бизнес-пользователи. 
Проект имеет следующие подпроекты:
5.1 Подпроект ERD (Eclipse Report Designer)
5.2 Подпроект WRD (Web Based Report Designer)
5.3 Подпроект ERE (Eclipse Report Engine)
5.4 Подпроект ECE (Eclipse Charting Engine)
IDE Eclipse имеет ряд принципиальных особенностей, заложенных в нее еще на стадии проектирования, выражающихся в поддержке:
· множества инструментальных средств разработки приложений большого количества производителей (ISV) и обеспечение их бесшовной интеграции; 
· средств работы с контентом любого типа (HTML, Java, C/C++, JSP, EJB, XML и GIF); 
· средств разработки приложений, как обладающих GUI, так и не обладающих таковым; 
· большого количества операционных систем, в том числе Windows® и Linux™. 
 

Архитектура платформы Eclipse
Графически архитектура платформы Eclipse может быть выражена схемой:
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Каждое инструментальное средство разработки оформляется в виде плагина (plug-in), реализующего определенный набор функций, присоединяемого к платформе Eclipse посредством своего API и написанного на Java. Как правило, плагин представляет собой Java-код, оформленный в виде архива JAR, несколько файлов для чтения и набор других ресурсов, необходимых для работы плагина, например, библиотеки, графические изображения, шаблоны и т. д.
 
Open-source технологии, вошедшие в Eclipse
IDE Eclipse является результатом коллективного труда как компаний-вендоров так и некоммерческих объединений компаний и частных лиц. Будучи универсальной средой разработки приложений, Eclipse использует и включает в себя большое количество open-source технологий и программных продуктов, хорошо зарекомендовавших себя на рынке в соответствующих областях. Ниже мы приводим перечень этих разработок:
· Ant - Apache Ant Apache Ant; http://ant.apache.org/index.html 
· Blowfish Encryption Algorithm - плагин, реализующий 64-битный алгоритм шифрования; 
· GTK+ - многоплатформенный инструментарий создания GUI, часть проекта GNU Project; http://www.gnu.org 

· JSch - Java-реализация SSH2; http://www.jcraft.com/jsch 

· JUnit - инструментарий для тестирования и контроля работы приложений; http://www.junit.org/index.htm 

· Lucene - поисковый "движок", часть проекта Apache Jakarta; http://jakarta.apache.org 

· Open Motif for Linux - часть проекта opengroup.org; 
· The Java Ssh Applet - плагин, доступный по адресу: http://www.cl.cam.ac.uk/~fapp2/software/java-ssh; 
· Tomcat - веб-контейнер, часть проекта Apache Jakarta; 
· XML Parser for Java - XML-парсер для Java, (http://www.alphaworks.ibm.com/tech/xml4j)основанный на Apache Xerces. 
Ссылки на ресурсы, посвященные Eclipse
Здесь мы приводим список ссылок на ресурсы, посвященные Eclipse, которые мы считаем достойными упоминания для тех, кто ориентирован на серьезную работу с Eclipse:
· Официальный сайт сообщества Eclipse: http://www.eclipse.org/; 
· Eclipse Project FAQ; http://www.eclipse.org/eclipse/faq/eclipse-faq.html 
· Реестр Eclipse-плагинов: http://www.eclipse-plugins.info/eclipse/index.jsp; 
· Сайт разработчиков на Eclipse и IBM WebSphere, статьи, форумы: http://www.eclipse-workbench.com/; 
· Wiki wiki об Eclipse: http://eclipse-wiki.info/; 
· Сайт сообщества немецких разработчиков на Eclipse: http://www.eclipseproject.de/; 
· Отличный ресурс - раздел IBM alphaWorks, посвященный Eclipse и разработке плагинов для нее - статьи, ссылки, downloads: http://www.alphaworks.ibm.com/eclipse?Open&ca=daw-flpr-081403; 
· Воспользуемся поиском на IBM developerWorks, получим неплохой результат - 769 ссылок, касающихся Eclipse: http://www-128.ibm.com/developerworks/search/searchresults.jsp?searchType=1&searchSite=dW&query=eclipse&searchScope=dW 
· Раздел сайта Hewlett Packard - статьи, downloads, полезные ссылки по Eclipse: http://devresource.hp.com/drc/topics/Eclipse.jsp; 
· Обширный ресурс, содержащий реестр плагинов Eclipse, последние новости, статьи, аналитика, апдейты, форумы, maillist-ы: http://www.eclipseplugincentral.com/ 
Последние новости об Eclipse: http://www.eclipsenews.com/
 

Заключение.

В целом, платформа Eclipse предоставляет базис, состоящий из общих строительных блоков и API для рабочих областей и рабочую среду, а также различные точки расширения, через которые может интегрироваться новая функциональность. Через эти точки расширения утилиты, реализованные в виде отдельных плагинов, могут расширять платформу Eclipse. Пользователь видит интегрированную среду разработки (IDE), специализированную набором доступных плагинов. Тем не менее, вместо того, чтобы быть окончанием истории, это на самом деле лишь ее начало. Утилиты могут также задавать новые точки расширения и API, служа тем самым строительными блоками и точками интеграции с другими утилитами. 

Этот короткий обзор не включает в себя множество интересных аспектов платформы Eclipse, таких как поддержку отладчика и интеграцию с утилитой сборки ANT. Более подробная информация об API платформы Eclipse, точках расширения и стандартных компонентах содержится в Руководстве Разработчика Плагинов Платформы (Platform Plug-in Developer Guide), которое доступно в виде online-справки в Eclipse SDK.

Конец формы


