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Задание

 Написать процедурный код реализующий работу над целыми числами (сравнение и  арифметические операции). Каждая операция отдельное множество. Каждая функция в двух видах:
1) Список с  параметров  функции с амперсандами(‘&’); 

2) Результат возвращается через  оператор  «RETURN   выражение».

Написать main программу начинающую  все операции. (Сравнение, арифметические операции). Объектно-ориентированный  код.

Переменные класса закрыты,  функции класса аналог процедур. Каждая закрытая перемененная  - две функции.

В  Классе должно    быть  минимум 3 конструктора:

-   по умолчанию;

-  с параметрами;

- конструктор копирования.

Для  класса начало реализации класса как main программа, в  которой мы выражаем объекты  класса и называем функции  класса.

Результат представить в текстовом файле. Программный код  должен быть с      комментариями. Надо выполнить  минимум 5 тестов.

Текст  программы
#ifndef INTEGER_H_

#define INTEGER_H_
//класс "Число"

class Integer {

private:


int value; //значение числа

public:


Integer(); //конструктор по умолчанию


Integer(int value); //конструктор с параметрами


Integer(Integer&integer); //конструктор копирования


//функции работы с закрытыми переменными


int getValue() const;

    void setValue(int value);

    //арифметические операции

    Integer operator+(Integer&integer);

    Integer operator-(Integer&integer);

    Integer operator*(Integer&integer);

    Integer operator/(Integer&integer);

    //операция сравнения
    bool operator==(Integer&integer);

};

#endif /* INTEGER_H_ */
Integerlab.cpp

#include <iostream>

#include <fstream>

using namespace std;

#include "Integer.h"

int main() {


Integer i1(6),i2(3); //создаём 2 объекта

ofstream out("result.txt"); //открываем файл для вывода


//выводим значения объектов


out<<"i1 = "<<i1.getValue()<<endl;


out<<"i2 = "<<i2.getValue()<<endl;


//выводим результат сравнения объектов


out<<"i1==i2 = "<<(i1==i2)<<endl;


//выводим результаты арифметических операций над объектами


out<<"i1+i2 = "<<(i1+i2).getValue()<<endl;


out<<"i1-i2 = "<<(i1-i2).getValue()<<endl;


out<<"i1*i2 = "<<(i1*i2).getValue()<<endl;


out<<"i1/i2 = "<<(i1/i2).getValue()<<endl;


out.close(); //закрываем файл
#include "Integer.h"

//конструктор по умолчанию

Integer::Integer() {


this->value = 0;

}
//конструктор с параметрами

Integer::Integer(int value) {


this->value = value;

}

//конструктор копирования
Integer::Integer(Integer&integer) {


this->value = integer.value;

}
//функции работы с закрытыми переменными

int Integer::getValue() const

{

    return value;

}

//арифметические операции
void Integer::setValue(int value)

{

    this->value = value;

}

Integer Integer::operator+(Integer&integer)

{


Integer result = *this;


result.value += integer.value;


return result;

}

Integer Integer::operator-(Integer&integer)

{


Integer result = *this;


result.value -= integer.value;


return result;

}

Integer Integer::operator*(Integer&integer)

{


Integer result = *this;


result.value *= integer.value;


return result;

}

Integer Integer::operator/(Integer&integer)

{


Integer result = *this;


result.value /= integer.value;


return result;

}

//операция сравнения
bool Integer::operator==(Integer&integer)

{


return this->value == integer.value;

}
Результат работы программы
i1 = 6

i2 = 3

i1==i2 = 0

i1+i2 = 9

i1-i2 = 3

i1*i2 = 18

i1/i2 = 2
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