1. Роль МП в создании современной РЭА.
2. Формализация проектирования МП устройств и систем.

3. Жизненный цикл РЭА. Сокращение времени создания РЭА на каждом этапе жизненного цикла. Роль МП в сокращении времени создания РЭА, комплексов и систем и повышения и качества и надежности.

4. Классификация РЭА. От МП до системы. Пути сокращения времени создания РЭА.

5. Минимальный состав вычислительной системы. Уровни проектирования и аспекты проектирования. Принципы блочно-иерархического проектирования.

6. Обобщенная структурная схема МП. Блок обработки данных. Блок обработки команд. Назначение составных частей МП.

7. Основные характеристики и классификация МП. Сигнальные МП. Универсальные МП. Контроллеры.

8. МП с жестким управлением. МП с программным управлением.

9. Параллельные ЭВМ. Принципы распараллеливания. Одиночный поток команд – одиночный поток данных. Множественный поток команд – одиночный поток данных. Одиночный поток команд – множественный поток данных. Множественный поток команд – множественный поток данных.

10. Векторные вычислительные системы. Матричные вычислительные системы. Глобальная коммутационная сеть. Нейрокомпьютеры.

11. Методы работы с памятью МП. Неймановская архитектура. Гарвардская архитектура.

12. Программное обеспечение. Классификация.

13. Преимущества и недостатки параллельных архитектур.  Классификация операционных систем. Устройства памяти с последовательным и произвольным доступом. Двухпортовая память. Виды памяти, классификация.

14. Конвейерная обработка информации. Матричная обработка. Преимущества, недостатки.
15. Роль МП в создании современных программно-аппаратурных комплексов и систем

16. Команды в микропроцессорных устройствах. Обобщенная структура команд. Безадресные команды. Многоадресные. Командный цикл.

17. Способы адресации в микропроцессорных устройствах и системах. Косвенная адресация. Схема базовой адресации.

18. Интерфейсы. Классификация.
